PETROGLYPH

Minnesspel med en twist.
Hitta matchande hallristningar.

1-4 spelare fran 8 ar
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Forbereda

Blanda korten och lagg 16 kort med framsidan nedat i ett fyra ganger

fyra rutmonster. Lagg det sista kortet at sidan utan att titta pa det.

Spelaren till vanster om givaren borjar.

Spela
Vand upp ett kort i taget. S lange bara kort i samma farg har vants

far spelaren fortsatta véanda upp kort.



Set Grona kort
Kort av samma farg bildar ett set beroende pa fargen: Tva réda kort, Ett gront set ar ett, tva, tre, fira, fem eller sex kort. Nér endast gréna

tva gula kort eller tre bla kort bildar ett set. kort har vants kan spelaren vélja att plocka upp setet eller att fortsatta

vénda upp fler kort.

Spelaren plockar upp setet och turen slutar.

Spelaren vinder upp férst ett grént kort, sedan ett annat. Spelaren

Den férsta spelaren vande upp tva réda kort som bildar ett set. kan vélja att plocka upp setet eller att vinda upp ett tredje kort.

Spelaren plockar upp setet och turen slutar.
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Kort i olika farger Blanda
Om kort i olika farger vands uppat, vand da alla kort med framsidan Spelaren far sedan vélja plocka upp en rad eller en kolumn, blanda

nedat igen. korten och lagga tillbaka dem pa samma plats.

COUPLE x2=5

Spelaren vdnder upp ett blatt kort. Alla tre kort vdnds med framsidan Spelaren far vélja vilken rad eller kolumn som helst men tvekar mellan

nedat igen pa samma plats. att blanda den bla raden eller den orange kolumnen.

Spelet fortsatter med néasta spelare.
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Spelets slut

Spelet slutar nar det i spelarens tur inte finns kort med framsidan
nedat pa bordet. Om de sista kort pa bordet utgor ett set far

spelaren plocka upp setet, annars far ingen spelare dem.
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Spelaren vinder tva bla kort och hoppas hitta sista bla kortet men
vénder istallet upp ett grént kort. Aven om ett enda grént kort ar et
set, far spelaren inte plocka upp det och de sista kort ldmnas kvar pa

bordet.

Spelet slutar eftersom det inte finns nagra nedatvéanda kort kvar.
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Rakna poang
Rakna poang for alla set enligt foljande. Spelaren med flest poéng

vinner. Se ocksa dversikt.

Roda Brudpar (4)

Ett rot set ar tva kort och ger 5 poéng.

Bla Skepp (3)

Ett blatt set &r tre kort och ger 10 poéang.

Grona Skalgropar (6)

Ett gront set ar fran ett till sex kort. Ett set med ett kort ger 1 poang.
Tva kort ger 3 poang. Tre kort ger 7 poang. Fyra kort ger 13 poéng.
Fem kort ger 21 poang. Om du plockar upp alla sex gréna kort pa en

tur far du 31 poang.

Gula Djur (4)

Ett gult set ar tva kort. Varje kort i ett set med tva djur ger 1, 2 eller 3
poang enligt vad som anges pa kortet. | ett set med jagaren réaknar
jagaren 1 poang och djuret gir x3 poang. Saledes gir ett set med

jagaren och ett djur 4, 7 eller 10 poang.



Solo

Sa spelar du Petroglyph solitaire.

Forbereda
Blanda korten och placera 16 kort med framsidan nedat i ett rutnat
med fyra ganger fyra kort. Ldgg det sista kortet at sidan utan att titta

pa det.

Spela

Véand ett kort i taget och plocka upp set av matchande farger.

Om kort i olika farger vands uppat, maste du vélja ett kort med

framsidan uppat att kasta bort. Vand de andra korten nedat igen.

Valj sedan en rad eller en kolumn som innehaller ett av de behallna
korten och blanda korten. Du maste vélja en rad med tre eller fyra

kort; blanda inte om det inte finns nagon sadan rad.

| f6ljande exempel har spelaren vént tva kort i olika farger. Om du
slanger det gréna kortet maste du blanda raden med det réda kortet.
Om du slédnger det réda kortet finns det ingen rad med tre eller fyra
kort som innehéller det gréna kortet och du blandar inte, dven om det

finns en kolumn med tre kort.
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Spelets slut
Spelet slutar nar det inte finns kvar kort med framsidan nedat. Rékna

ihop poéang for de set du plockad upp och se hur bra du gjorde:
20-24: Bra!

25-29: Toppen!

30-34: Utmarkt!

35+: Fantastiskt!



Poang oversikt
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