PETROGLYPH

Huskespil med et twist
Find matchende saet af helleristninger

1-4 spillere fra 8 ar
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Opseaetning
Bland kortene og laeg 16 kort med billedsiden nedad i en firkant
med fire reekker og fire sgjler. Laeg det sidste kort til side uden at

kigge pa det.

Spilleren til venstre begynder.




Spillets gang Granne saet

Vend et kort af gangen. Sa leenge der kun vendes kort af samme Etgrant szet er mellem 1 og 6 kort. Sélaenge kun granne kort er

farve fortsatter spilleren med at vende kort. vendt ma spilleren samle kortene op eller fortseette med at vende
flere kort.

Saet

Kort af samme farve er et saet athaengig af farven: To rede kort, to

gule kort, eller tre bla kort udger et saet. Spilleren samler szettet op

og turen slutter.

Neeste spiller vendte forst et grent kort, derefter endnu et. Spilleren

ma veelge at samle et seet med to grenne kort op eller vende et tredje
kort.
Den ferste spiller vendte to rede kort som er et saet. Spilleren tager de

to kort og turen slutter.
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Kort med forskellige farver Blande
Hvis kort med forskellige farver vendes op, vend da alle kort ned Spilleren ma nu tage alle kortene i en raekke eller en sgjle, blande

igen. dem, og leegge dem tilbage pa samme pladser.

Derefter er det naeste spillers tur.

COUPLE x2=5

Spilleren vendte et blat kort. Alle tre kort vendes nedad igen pa Spilleren ma vaelge mellem alle raekker og sajler men tover mellem at

samme plads. blande den bla reekke eller den orange sgjle.
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Afslutning

Spillet slutter nar der i en spillers tur ikke er flere kort med
billedsiden nedad pa bordet. Hvis de sidste kort udger et seet ma

spilleren samle dem op, ellers far ingen spillere de sidste kort.
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Spilleren vendte forst to bla kort og vendte derefter det sidste kort og
hébede pa det sidste bla kort, men fandt i stedet et grent kort. Selv

om et grent kort er et saet, samles ingen kort op da de tre kort ikke har
samme farve. Spillet slutter da der ikke er kort tilbage med billedsiden

nedad.
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Pointtaelling

Teel point for indsamlede szt som felger. Spilleren med flest point

vinder. Se ogsa pointoversigten pa sidste side.

Rede brudepar (4)

Et seet med rede brudepar er to kort og giver 5 point.

Bla skibe (3)

Et seet af bla skibe er tre kort og giver 10 point.

Grenne skalgruber (6)

Et seet med grenne skalgruber er mellem et og seks kort. Et seet med
et kort giver 1 point, to kort giver 3 point, tre kort giver 7 point, fire
kort giver 13 point, fem kort giver 21 point. Hvis du samler et saet

med alle seks grenne kort far du 31 point.

Gule dyr (4)
Et seet af gule dyrekort er to kort. | et seet med jeegeren (hunter) giver
jeegeren et point og dyret tre gange sin veerdi, saledes 4, 7, eller 10

point. For et saet med to dyrekort giver hvert dyr sin vaerdi i point.



Solo
Sadan spiller du Petroglyph én spiller.

Opsaetning
Bland kortene og laeg 16 kort med billedsiden nedad i en firkant
med fire reekker og fire sgjler. Laeg det sidste kort til side uden at

kigge pa det.

Spillets gang

Vend et kort af gangen og saml saet med samme farve.

Hvis du vender kort med forskellige farver, skal du leegge et af
kortene du vendte veek og vende de andre med billedsiden nedad
igen. Bland derefter kortene i en raekke eller en sgjle som indeholder
mindst et af de kort du beholdte. Du skal vaelge en reekke eller sgjle

med tre eller fire kort; hvis der ikke er en sddan, skal du ikke blande.

Afslutning
Spillet slutter nar der ikke er flere kort tilbage med billedsiden

nedad. Teel point for dine indsamlede saet og se godt det gik:
20-24: Fint!

25-29: Flot!

30-34: Fremragende!

35+: Feenomenalt!
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Spilleren har vendt to kort med forskellig farve. Hvis du fjerne det
grenne kort, skal du blande reekken med det rede kort. Hvis du fierner

det rede kort, skal du ikke blande, selvom der er en sgjle med tre kort.
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